
 

 

REGLEMENT AIRSOFT L3F 
 

 

 

1. ESPRIT GÉNÉRAL 

L3F organise des parties d’airsoft basées sur : 

 la sécurité 

 le fair-play 

 le respect 

 le jeu tactique 

踰踱踲踳 Toute participation implique l’acceptation complète de ce règlement. 

 

2. SÉCURITÉ OBLIGATOIRE 

Protections 

 Lunettes ou masque homologué obligatoire 

 À porter en permanence sur la zone de jeu 

  Interdiction stricte de retirer ses protections en jeu, même temporairement (retour 
zone Safe) 

 

Chrony 

 Passage obligatoire en début de journée 

 Contrôle possible à tout moment 

 Toute modification (puissance, grammage, réglage) = repassage obligatoire 

 

  



3. PUISSANCE & DISTANCES 

Puissance Distance minimale Back-up requis 

≤1,00 J Aucune Oui 

1,01-1,19 J 5 m Oui 

1,20-1,49 J 10 m Oui 

1,50-1,79 J 15 m Oui 

1,80-2,00 J 20 m Oui 

 

Règles associées 

 Respect strict des distances d’engagement 

 Si distance non respectée → utilisation du back-up obligatoire 

  Le “OUT vocal” est interdit face à un groupe 

 Tir à la tête à bout portant strictement interdit 

 

4. MODES DE TIR 

 꼂꼃꼄 SEMI-AUTO OBLIGATOIRE POUR TOUS 

 꼅꼆꼇 FULL AUTO UNIQUEMENT POUR LES BATTEUSES (LMG) 
→ rafales courtes et contrôlées uniquement 

踰踱踲踳 Aucun abus de tir toléré 

 

5. RÈGLES DE TIR 

 Interdiction de : 

o Tir sans visibilité (tir à l’aveugle / “libanaise”) 

o Tir en zone neutre 

o Réplique chargée en zone neutre 

o Tir à la tête en combat rapproché 

踰踱踲踳 Toujours garder le contrôle de sa réplique 

 

  



6. CQB (COMBAT RAPPROCHÉ) 

Autorisé 

 Répliques ≤1J 

 Back-up fortement recommandé 

 Tir maîtrisé et sécurisé 

Interdit en CQB 

 Répliques >1J 

 Snipers / DMR / répliques non adaptées 

Règles spécifiques 

 Priorité absolue à la sécurité 

  Pas de tir à la tête à courte distance

 

7. TOUCHES & FAIR-PLAY 

 Toute bille touchante = OUT 

 OUT REPLIQUE autorisé 

o Annoncé clairement 

o Back up obligatoire sinon OUT 

Procédure OUT 

 Annoncer clairement : “OUT !” 

 Lever le bras 

 Enfiler son gilet jaune (par l’avant, par l’arrière ou en passant la tête), celui-ci doit être 
correctement porté et visible 

 Ne pas parler, les morts ne parlent pas 

 Se mettre accroupie 

踰踱踲踳 En cas de doute : le joueur se déclare OUT 

Cas particulier 

 Kill silencieux → pas d’annonce, rester silencieux  

 

8. MÉDIC / RESPAWN 

(selon scénario) 

 Respawn au point défini (QG ou autre) 

 Système medic possible selon briefing 



 

9. GRENADES, 40MM, BOUCLIERS & FUMIGENES 

Grenades (non sonore) & 40 mm 

 Annonce obligatoire : “GRENADE !” / “40 !” 

 Extérieur → rayon d’environ 5 mètres 

 Intérieur → toute la pièce est OUT 

 Grenade chargé en bille obligatoire 

EƯet des 40 mm 

 EƯet en cône d’environ 5 mètres  

 Joueurs touchés = OUT 

뮄뮅뮆 Boucliers 

 Autorisés selon scénario  

 Le porteur est protégé uniquement de face  

 Règle importante : 

 Toute grenade ou tir de 40 mm neutralise le bouclier 
→ le porteur est immédiatement OUT 

Fumigènes 

 Autorisés si homologués 

Interdits 

 Grenades artisanales 

 Grenades sonores 

 Pétards / explosifs 

 Lancé d’objets dangereux 

 

10. ORGANISATION L3F 

 Respect des organisateurs obligatoire  

 Suivre les consignes et le briefing  

Structure possible 

 Commandant  

 Capitaines  

 Escouades (medic, radio, soldats) 



 

11. COMPORTEMENT ET SANCTIONS 

 Respect obligatoire entre joueurs 

 Aucun propos insultant, agressif ou déplacé 

 Aucun conflit ne doit être réglé sur le terrain ou par les joueurs 

En cas de problème 

踰踱踲踳 Aller voir immédiatement un organisateur 

Sanctions 

 Comportement inapproprié → Pause + rappel des règles 

 Récidive → exclusion du terrain 

 Faute grave → bannissement 

 

12. INTERDICTIONS GÉNÉRALES 

 Alcool / drogues 

 Non-respect des distances 

 Non-respect des règles ou des organisateurs 

 Retrait des protections en zone de jeu 

 Tout comportement dangereux

 

13. ESPRIT L3F 

踰踱踲踳 On joue pour : 

 s’amuser 

 faire du beau jeu 

 passer une bonne journée 

 Pas pour : 

 tricher 

 créer des conflits 

 mettre les autres en danger 

踰踱踲踳 Une bonne partie, c’est 50% de règles… et 50% de joueurs responsables. 
On compte sur vous. Bon jeu à tous ! 꽅꽆 

L3F – Unis par le jeu, liés par la passion. 


